
 

 

Montag 15.00 - 18.00 Uhr Kindernachmittag Ab 6 Jahren 

Dienstag 14.00 - 19.00 Uhr Offener Treff Ab 12 Jahren 

 15.00 - 16.00 Uhr Spieleausleihe Für Alle 

 19.00 - 20.00 Uhr Schuldnerberatung 
für Jugendliche 

Bis 18 Jahre 

Mittwoch 09.30 - 12.30 Uhr Pädagogische 
Sprechstunde 

Für Eltern 

 15.00 - 18.00 Uhr Kindernachmittag Ab 6 Jahren 

Donnerstag 15.00 - 21.00 Uhr Offener Treff Ab 12 Jahren 

 16.00 - 18.00 Uhr Spieleausleihe Für Alle 

Freitag 15.00 - 18.00 Uhr Offener Treff Ab 12 Jahren 

Samstag 14.00 - 18.00 Uhr HalbzeitñDein 
Bundesliga Treff 

Ab 12 Jahren 

 
 

Montag 15.00 - 18.00 Uhr Kindernachmittag ab 6 Jahren 

Dienstag 14.00 - 19.00 Uhr Offener Treff ab 12 Jahren 

 15.00 - 16.00 Uhr Spieleausleihe für Alle 

 19.00 - 20.00 Uhr Schuldnerberatung 
für Jugendliche 

bis 18 Jahre 

Mittwoch 09.30 - 12.30 Uhr Pädagogische 
Sprechstunde 

für Eltern 

 15.00 - 18.00 Uhr Kindernachmittag ab 6 Jahren 

Donnerstag 15.00 - 21.00 Uhr Offener Treff ab 12 Jahren 

 16.00 - 18.00 Uhr Spieleausleihe für Alle 

Freitag 15.00 - 18.00 Uhr Offener Treff ab 12 Jahren 

Samstag 14.00 - 18.00 Uhr 
 
 
14.30 - 17.30 Uhr 

Halbzeit - Dein 
Bundesliga Treff 
 
Makerspace 

ab 12 Jahren 
 
 
ab 12 Jahren 

Ev. Jugendcentrum Holzbüttgen 
Lindenplatz 6  
41564 Kaarst 

Telefon: 02131-766871 
www.Jugendcentrum.de 
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Neuheiten 2017 
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{ǇƛŜƭŜŀǳǎƭŜƛƘŜ 
ŦǸǊ ƧŜŘŜǎ !ƭǘŜǊ 

 

Dienstag 15.00 - 17.00 Uhr 
Donnerstag 16.00 - 18.00 Uhr 

im Ev. Jugendcentrum Holzbüttgen (JC) 
Lindenplatz 6, 41564 Kaarst 

 
 

Über 1300 Gesellschaftsspiele zur kostenlosen 
Ausleihe für jedes Alter. 

Kleinkinder-, Kinder-, Familien-, Party-, Strategie, 
1- und 2ï Personenspiele.  

Keine Aufnahme- & Ausleihgebühr! 
 

Weitere Infos bei Sandra Reimann 
unter 02131-766871 
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{ǇƛŜƭŜǘǊŜũ 
ŦǸǊ 9ǊǿŀŎƘǎŜƴŜ 

 

jeden 1. Donnerstag im Monat 
ab 19.00 Uhr im JC 

Lindenplatz 6, 41564 Kaarst 
 
 

In geselliger Runde mit Gleichgesinnten 
neue und ältere Gesellschaftsspiele spielen. 

 

Weitere Infos bei Angela Dahmen 
unter 0176/30718129 

Herausgeber: 
 

Ev. Jugendcentrum Holzbüttgen 
Lindenplatz 6, 41564 Kaarst 
V.i.S.d.P.: Sandra Reimann 
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bƻǝȊŜƴΥ 

 

 

         Holzb¿ttgen, im November 2017 
 
Liebe Freundinnen und Freunde von Gesellschaftsspielen, 
  
es wird kªlter und dunkler drauÇen - und somit wieder Zeit, in 
der Familie oder mit Freunden gesellige Spieleabende zu ge-
nieÇen. Die Verlage haben auch in diesem Jahr viele Spiele-
neuheiten auf den Markt gebracht, sodass es schwer fªllt, den 
¦berblick zu behalten. 
 
Eine schºne Tradition ist  unsere jªhrliche  Spieleausstellung 
im Ev. Jugendcentrum Holzb¿ttgen geworden, die in diesem 
Jahr zum 24. Mal stattfindet.  
 
Die jeweils dazu erscheinende Spielebrosch¿re mit einer Aus-
wahl empfehlenswerter Spiele ist f¿r viele ein hilfreicher Rat-
geber im Gesellschaftsspieledschungel geworden.  
Dieses Heft enthªlt eine Reihe - unserer Meinung nach emp-
fehlenswerter Spiele - dieses Spielejahrgangs. Nat¿rlich gibt es 
eine Vielzahl weiterer, von denen Sie etliche bei unserer Aus-
stellung ausprobieren kºnnen. Denn die Geschmªcker sind be-
kanntlich verschieden, auch im Hinblick auf 
Gesellschaftsspiele.  
 
Alle auf der Ausstellung vorliegenden Spiele kºnnen anschlie-
Çend kostenlos in unserer Ausleihe ausgeliehen werden. Die 
Spieleausleihe des evangelischen Jugendcentrums Holzb¿ttgen 
verf¿gt inzwischen ¿ber mehr als 1300 Spiele! 
Kommen Sie gerne vorbei! 
 
Wir danken allen Verlagen, die durch das Bereitstellen ihrer 
Spiele zum Gelingen der Spieleausstellung und dieser Bro-
sch¿re beigetragen haben! 
 
Wir w¿nschen Ihnen viel SpaÇ beim Lesen und Spielen! 
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 LƴƘŀƭǘǎǾŜǊȊŜƛŎƘƴƛǎ 
 

BaRRacuda 6 

Barragoon 7 

Deja-vu 8 

Dodelido 9 

Ètoile 10 

Exit - Das Spiel 11 

Fanorona 12 

Gefragt-Gejagt 13 

Gleichgewichtsspiel - Kleiner Igel 14 

ICECOOL 15 

Kingdomino 16 

Klask 17 

Kleiner Vogel, großer Hunger 18 

Lucky Lachs 19 

Meine ersten Spiele - Einkaufen 20 

Mission Escape 21 

Räuber der Nordsee 22 

Shiftago 23 

Sleeping Queens 24 

The Eyez 25 
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bƻǝȊŜƴ 



 

 

LƴŦƻǎ ȊǳƳ {ǇƛŜƭΥ 

  Verlag:  Steffen Spiele 
 

  Preis:  ca. 29,00 û 

f¿r  2 - 4 Spieler ab 10 Jahren ca. 50 Minuten 

Die Zauberer (Spieler) wollen gemein-
sam herausfinden, wer den stªrksten 
Zaubertrank brauen kann. Alles, was 
die Spieler daf¿r benºtigen, finden sie 
auf dem groÇen sechseckigen Spiel-
feld, das bei jedem Spiel anders aus-
sieht. So liegen dort verdeckt Zutaten 
wie Fliegenpilze und Lilien, K¿chenu-
tensilien wie Messer und Mºrser und 
Zaubersachen wie Zauberkugeln. Die 

Spieler m¿ssen mit den Zauberh¿ten (Spielfiguren) ¿ber das Spielfeld schwe-
ben und die verschiedenen Zutaten und Utensilien zusammensuchen, um im 
Laufe des Spiels Kraftseine zu sammeln. Ein Zauberhut gehºrt nicht fest ei-
nem Spieler, sondern die Farben der H¿te sind jeweils den Elementen Feuer, 
Wasser, Erde und Luft zugeordnet. Sie werden von jedem Spieler genutzt, je 
nachdem was der jeweilige  Zauber gerade sucht. Eine Besonderheit ist, dass 
es zusªtzlich zum Ziehen und Sammeln eine Hypnosekarte gibt. Mit dieser 
kann der Nebenspieler einmal hypnotisiert werden und geht so eine erzwunge-
ne Strecke, um auf die Weise den Weg f¿r eine besonders g¿nstige Konstella-
tion herbeizuf¿hren. ĂZaubertrankñ endet, wenn alle Spielscheiben aufgenom-
men wurden oder aber kein Zauberhut mehr bewegt werden kann. Die Spiel-
scheiben und Kraftsteine werden gewertet, und der Zauberer mit der hºchsten 
Punktzahl gewinnt das Spiel. 
ĂZaubertrankñ ist ein strategisches Sammelspiel, das sich immer wieder neu 
erfindet. Jedes Spiel ist durch das wechselnde Spielfeld anders und birgt neue 
Herausforderungen. 
 

½ŀǳōŜǊǘǊŀƴƪ 
{ǇƛŜƭōŜǎŎƘǊŜƛōǳƴƎΥ 
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Ubongo 3D Junior 26 

Verfuxt 27 

When I dream 28 

Wo bitte ist Umtata? 29 

Word Slam 30 

XO Brainer 31 

Zaubertrank 32 

  

Impression von der Spieleausstellung 
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LƴŦƻǎ ȊǳƳ {ǇƛŜƭΥ 

  Verlag:  Drei Hasen in der Abendsonne 
 

  Preis:  ca. 20,00 û 

f¿r  3 - 5 Spieler ab 10 Jahren ca. 45 Minuten 

Auf einer neu erschlossenen Insel wollen Bars 
aufmachen. Dabei geht nicht alles mit rechten 
und legalen Dingen zu, denn bei 
ĂBaRRacudañ dreht sich alles ums Bieten, 
Handeln und Bluffen. Und es ist ein Spiel, bei 
dem die Spieler schneller pleitegehen als 
ihnen lieb ist. Um zu gewinnen, kann man 
zwei Strategien verfolgen: entweder platziert 
der Spieler seine f¿nf Spielfiguren in Bars und 
hªlt dies eine Runde aus. Oder man hofft darauf, dass die Mitspieler schneller 
pleite sind als man selbst und man die meisten Spielfiguren in den Bars platziert 
hat, denn auch dann gewinnt man. Jeder Mitspieler erhªlt zu Beginn Geld und 
Falschgeld. Im Anschluss ergeben sich verschiedene Aktionen. Besitzt man 
noch keine Bar, muss man zuerst eine kªuflich erwerben. Sobald ein Spieler 
Besitzer einer Bar ist, muss in jeder Runde Pacht an die Bank bezahlt und zu-
sªtzlich eine zweite Aktion ausgef¿hrt werden.  Aktionen sind: eine weitere Bar 
zu erºffnen, Partner in einer Bar zu werden, eine Bar zu ¿bernehmen oder eine 
zu schlieÇen. Eine dieser Aktionen muss pro Runde ausgef¿hrt werden. Die 
Spieler geben bei unterschiedlichen Aktionen Gebote ab, der Gegenspieler kann 
diese annehmen oder ablehnen. Dabei spielt Falschgeld eine groÇe Rolle, um ein 
Angebot optisch aufzumotzen. Damit das Spiel mºglichst undurchschaubar 
bleibt, wird in jeder Runde die Reihenfolge der Spieler neu ausgelost. Daf¿r 
dient die sechste Spielfigur jeder Farbe. Um die Zugreihenfolge zu beeinflussen 
kann der Spieler ĂLast Orderñ rufen. Dann zahlt er der Bank eine von ihm ge-
wªhlte Summe. Ziehen andere Spieler mit, wird der bevorzugt, der am meisten 
gezahlt hat. 
ĂBaRRacudañ ist ein Spiel f¿r ambitionierte Spieler, die Lust haben, einmal 

etwas Neues auszuprobieren. 

.ŀwwŀŎǳŘŀ 

{ǇƛŜƭōŜǎŎƘǊŜƛōǳƴƎΥ 
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LƴŦƻǎ ȊǳƳ {ǇƛŜƭΥ 

  Verlag:  Danish Brain Games 
 

  Preis:  ca. 40,00 û 

ab 2 Spieler ab 10 Jahren 5 - 60 Minuten 

ĂXO Brainerñ spielt man mit mindestens zwei Personen 
oder in Teams. Alles, was zum Spielen benºtigt wird, 
sind Spielbrett und Spielsteine. Ziel ist es, eine F¿nfer-
reihe zu legen und drei von f¿nf Runden f¿r sich zu 
entscheiden. Ein Team bekommt die Kreise, das andere 
die Kreuze. Jedes Team erhªlt vier Startsteine, drei in 
der eigenen Farbe und eines in der Farbe des Gegners. 
Die Teams spielen nacheinander. Das erste Team legt 
den Stein von der Position eins auf das Spielbrett. Der 
Stein darf ¿berall hin platziert werden, auÇer auf die 

groÇen Kreise. Eine Reihe darf entweder nur aus Kreuzen oder nur Kreisen oder 
beidem in der gleichen Farbe bestehen. Die vier Spielsteine kºnnen immer wieder 
aufgestockt werden. Die W¿rfelaugen unter den Spielsteinen werden zur Wertung 
gezªhlt und mit dem Punktemarker markiert. Zu ĂXO Brainerñ gibt es vier zusªtz-
liche Spielvarianten. Diese werden mit dem Basisspiel gespielt. F¿r die Variante 
ĂTimebombñ lªdt man sich eine kostenlose App herunter. Jeder Spieler hat dann 
zwischen 10 und 40 Sekunden Zeit, um seinen Stein zu legen. Schafft man es in 
der Zeit nicht, setzt man die Runde aus. Die zweite Variante heiÇt ĂRandomñ. 
Jeder Spieler zieht aus den mitgelieferten Beuteln blind jeweils vier Spielsteine. 
Sind diese aufgebraucht, stockt er sie wieder auf. Bei der dritten Variante, 
ĂMissionñ genannt, zieht jeder Spieler geheim eine Karte vom Kartenstapel. Diese 
ergibt seine Mission. Er muss versuchen, eine F¿nferreihe durch eines oder meh-
rerer der vorgegebenen Missions-Steine zu legen. Schafft er das, bekommt er Ext-
rapunkte. Auch in der vierten Variante ĂMapñ zieht man wieder eine Karte. Die 
darauf abgebildeten Steine sind die Startsteine, und gespielt wird wie zuvor. 
ĂXO Brainerñ ist eine schºne Interpretation des Klassikers ĂVier gewinntñ. Durch 
die verschiedenen Spielvarianten bekommt das Spiel immer wieder einen neuen 
Reiz.  

·h .ǊŀƛƴŜǊ 
{ǇƛŜƭōŜǎŎƘǊŜƛōǳƴƎΥ 
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